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Alter | 5-99
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2 Tore zum aufstellen

Bastelbogen fur Tore
Schupstabchen,
Ball u. Spielermerker

je Spieler ein Schullstabchen spiﬂ'lﬂ r1i
50 Centmlnzen
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10 Centminzen

Spieler 2

50 Centminzen
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Plitschigogen Uo .

Pfitschigogerl ist ein tsterreichisches Gesellschaftsspiel, das an
das Fullballspiel angelehnt ist.

Pfitschigogerl, (auch Fitschigogerl, Osterr. Dialekt: pfitschen=
schnell dahingleitend; Gagel= ein runder Gegenstand) ist so etwas
wie die Urform des Tischfullballs.

Die Spielregeln variieren stark, doch gibt es folgende Grund-
regeln:
Varinate I
1. Jeweils zwei Spieler treten gegeneinander an
2. Jeder Spieler braucht eine 50 Cent Minze, eine kleinere
Minze (10 Cent) ist der "Ball*

Mit dem Schulistibchen, einen Lineal oder Kamm schubst
der Spieler eine der beiden Mlnzen so, dass sie den "Ball"
trifft und ihn im besten Fall ins Tor beférdert

Wird der Ball nicht von der Spielerminze getroffen oder
verlafit er den Spielbereich, so ist der zweite Spieler an der
Reihe,

Wer nach fonf Minuten die meisten Tore erzielt hat ist der
Sieger.
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